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RAZPORED U10 — (U9/U10 Lijutomer (27.11.2011) in Nafta (29.01.2012))

kolo casigranja ekipe rezultat
27.11.2011
1 12.00-12.15 NK RAKICAN : NK VERZE)
1 12.18 -12.33 NK CARDA : NK NAFTA
1 12.36 - 12-51 ND MURA 05 : NK LULUTOMER
2 12.54 - 13.09 NK RAKICAN : NK NAFTA
2 13.12 - 13.27 ND MURA 05 : NK VERZEJ
2 13.30-13.45 NK CARDA : NK LLUTOMER
3 13-48 - 14.03 NK RAKICAN : ND MURA 05
3 14.06 - 14.21 NK NAFTA : NK LLJUTOMER
3 14.24 - 14.39 NK CARDA : NK VERZE)
29.01.2011
4 12.00-12.15 ND MURA 05 : NK NAFTA
4 12.18-12.33 NK RAKICAN : NK CARDA
4 12.36 - 12-51 NK LIUTOMER : NK VERZEJ
5 12.54 - 13.09 NK CARDA : ND MURA 05
5 13.12 - 13.27 NK VERZEJ : NK NAFTA
5 13.30-13.45 NK RAKICAN : NK LLUTOMER
za5mesto |10-48-11.03 6:5
za3 mesto |11.06-11.21 4:3
zalmesto |11.24-11.39 2:1
. Gol
Nk Carda [NK Nafta [ ND Mura 05 |[NK Ljutomer | NK Rakican |NK Verzej [razlika | Tocke | Mesto
NK Carda X
NK Nafta X
ND Mura 05 X
NK Ljutomer X
NK Raki¢an X
NK Verzej X
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PRAVILAUIL

Pravica nastopa, Stevilo igralcev in menjave:

. Pravico nastopa imajo igralci, rojeni po 01.01.2001

. Na turnirju lahko nastopijo samo tisti igralci, katerih identiteto lahko ugotovi sodnik, na zahtevo
predstavnika nasprotne ekipe, na podlagi $portne izkaznice, potnega lista ali osebne izkaznice.

3. Igralec lahko nastopa v tekmovanju samo za eno ekipo.

4. Ekipo sestavija najve¢ 10 igralcev. Na zacetku tekme ima vsako mostvo na igriS¢u najve¢ 6

igralcev. Eden od njih je vratar (5 + 1).

Stevilo dovoljenih menjav med igro je neomejeno. Menjave so »letece«.

V primerih menjave vratarja z drugim vratarjem mora biti igra prekinjena.

. Vsak igralec lahko zamenja svoje mesto z vratarjem, vendar le pod pogojem, da mu zamenjavo
dovoli sodnik in da je izvrSena v ¢asu prekinitve igre (paziti na opremo).

8. Vratar ne sme ujeti Zogo podano nazaj od soigralca!

9. Vgro lahko na vsaki tekmi vstopijo samo prijavijeni igralci !

10. Igra se z Zogo $t. 4 (o kvaliteti Zoge odlo¢a sodnik)

11. Pravila NZS

12. Pravila FAIR PLAY-a
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IGRALNI CAS:
Igralni Cas je 1 X 15 minut, brez odmora.

PREKRSKI IN NESPORTNO VEDENJE:

Igralec, ki stori enega od naslednjih 11 prekrskov, bo kaznovan z direktnim prostim

udarcem za nasprotno mostvo, ki bo izveden z mesta, kjer je prekrsek storjen:

a) brcne ali poskus$a breniti nasprotnika

b) spotakne oziroma zrusi nasprotnika

c) skace na nasprotnika

d) moc€no odriva nasprotnika na nevaren nacin

e) odriva nasprotnika od zadaj

f) udari ali poskuSa udariti nasprotnika z roko, ali pljune nanj

g) suva nasprotnika

h) napada nasprotnika z ramenom

i) igra z roko, Zogo vrze ali sune s katerim koli delom roke (to ne velja za vratarja
znotraj njegovega kazenskega prostora)

j) Ce vratar dotakne ali kontrolira Zogo z rokami v svojem kazenskem prostoru,
potem ko mu jo je namerno podal z nogo njegov soigralec, sledi indirektni prosti
strel na Crti kazenskega prostora za nasprotnika.

OPOMBA: vratar lahko vrze ali udari zogo direktno na nasprotno polovico!
DISCIPLINSKE KAZNI:

Igralci so za prekrske lahko kaznovani z rumenim ali rdeCim kartonom. Po prejetem
rdeCem kartonu (direktni ali 2 x rumeni) mora igralec zapustiti igriS€e. V primeru
direktnega rdecCega kartona igralec ne sme igrati na naslednji tekmi. Ekipa, katere
igralec je prejel rde€i karton igra do zaklju¢ka tekme z igralcem man,;.




PROSTI UDARCI:

Pri izvajanju prostih udarcev (direktni in indirektni) morajo biti vsi nasprotni igralci
oddaljeni od Zoge najmanj 5 (pet) metrov, do trenutka ko je Zoga v igri. Zoga je v
igri, ko je udarjena s strani izvajalca in se le-ta premakne.

KAZENSKI UDAREC:

Kazenski udarec se izvaja z oznacenega mesta (7 — metrovka). Pri izvedbi morajo
biti vsi igralci, razen vratarja nasprotnega mostva in izvajalca izven kazenskega
prostora, vendar na igriSCu in najmanj 3 (tri) metre od mesta za izvajanje.

AVT:
Avt se izvaja z nogo.

OPOMBA:

» v primeru neodlo¢enega rezultata v razigravanju se takoj pristopi k
izvajanju kazenskih strelov. Izvaja se v 3 serijah (3 igralci). Ce ne dobimo
zmagovalca nadaljujeta izmeni€no izvajanje 2 igralca (iz vsake ekipe eden)
dokler nekdo ne zmaga v isti seriji.

= ¢e imata dve ekipi po rednem delu isto Stevilo toc¢k, najprej o razvrstitvi
odlo¢a medsebojno sre¢anje, nato gol razlika ter na koncu ¢e izvajanje
kazenskih strelov. Izvaja se v 3 serijah (3 igralci). Ce ne dobimo zmagovalca
nadaljujeta izmeni€no izvajanje 2 igralca (iz vsake ekipe eden) dokler nekdo
ne zmaga v isti seriji.

Igralci na turnirju nastopajo na lastno odgovornost!!!




10 ZLATIH PRAVIL FAIR PLAY-a

1. Vedno igraj na zmago.
2. Igraj posteno.
3. Spostuj pravila igre.
4. Spostuj nasprotnike, soigralce, sodnike, uradne osebe in gledalce.
5. Poraz sprejmi z dostojanstvom.
6. Promoviraj nogomet.

7. Zavracaj podkupovanje, droge, rasizem, nasilje in ostale nevarnosti, ki
pretijo nasemu Sportu.

8. Pomagaj v boju za bolj posteno igro.
9. Razkrij tiste, ki poskusajo osramotiti nas Sport.

10. Spostuj tiste, ki branijo dober sloves nogometa.
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